Regulamin uczestnictwa w Festiwalu Koronacja Krélewska Gniezno 2019
Zasady dla uczestnikdéw czesci rekonstrukcyjnej Festiwalu, udziatu w

turniejach i bitwie

| Zasady ogodlne:

1. Wszystkich  uczestnikdw, reprezentujgcych grupy rekonstrukcyjne,
obowiqgzujg zasady ustalone niniejszym regulaminem.

2. Wszelkie sprzety, akcesoria obozowe, taktyczne i uzytkowe o innym
charakterze niz stylizowany lub replika, winny by¢ skutecznie ukryte przed
publicznym widokiem.

3. Uczestnikdw obowigzuje: porzgdek w obrebie swojego obozu oraz
zachowanie historycznosci obozu, jak rdwniez strojow i wyposazenia.

4. Wszystkie razgce przejawy niesubordynaciji uczestnikdw, agresji itp.
antyspotecznych zachowan godzgcych w przebieg, bezpieczenstwo i
wizerunek Imprezy skutkowac bedq wydaleniem osoby lub grupy z Festiwalu.
Za porzgdek odpowiadajg kolejno: wodzowie druzyn, sedziowie proszeni o
rozstrzygniecie kwestii, a w ostatecznosci organizator.

5. Impreza rozpoczyna sie w sobote o 11.00, a konczy sie w niedziele o godzinie
17.00. Przed oficjalng inauguracjg imprezy odbywa sie odprawa dowddcow
druzyn, podczas ktdrej zostanie przekazana przez przedstawiciela organizatora
informacja o programie imprezy oraz zostang ustalone kwestie dotyczgce
wyboru sedzidw turniejow i bitew, jak rowniez omowienie kwestii niniejszego
regulaminu. Odprawa o 10.30 w okrggtym namiocie przy wyjsciu na parking.
6. Sedziowie.

a. Sedziowie wybierani sg podczas odprawy na czas trwania Imprezy. Biorg
udziat w bitwach i turniejach, nadzorujg przebieg, porzgdek i wszelkie kwestie
zwigzane z orzekaniem w przebiegu bitwy i turniejow.

b. Kandydaci na sedzidw delegowani sq przez druzyny i zatwierdzani podczas
odprawy przez ogdt dowddcodw. O wyborze sedziego decyduje

doswiadczenie kandydata.



c. Powotuje sie 5 sedzidw do turnieju 5vs5 bitwa na moscie(czterech bocznych
oraz jeden gtowny) oraz 3 sedzidbw do turnieju 1vsl indywidualny (dwdch
bocznych oraz jeden gtowny).

d. Sedzia gtéwny ma decydujgcy gtos w rozstrzyganiu spraw. Odpowiada za

organizacje pracy sedzidw podczas turniejow.

Il. Udziat w turniejach i bitwach:

1. Do uczestnictwa w konkurencjach turniejowo-bitewnych Festiwalu mogg
przystgpic:

a. Osoby petnoletnie, swiadome odpowiedzialnosci i ryzyka i konsekwenciji,
jakie niesie udziat w walkach.

b. Osoby niepetnoletnie, majgce ukonczone 16 lat, za potwierdzong pisemnie
zgodg rodzicow / opiekundw prawnych. Zgoda na pismie powinna byc
zdeponowana u dowddcy druzyny, w ktdrej wystepuje nieletni.

c. Udziat w turniejach i bitwach jest dobrowolny, po zapoznaniu sie z
Regulaminem i pod warunkiem przestrzegania zawartych w nim zasad.

d. Uczestnikdw obowigzuje stroj bojowy, poprawny historycznie: hetm, pancerz
i bron oraz tarcza, spodnie z jednego rejonu oraz obuwie.

2. Stréj i wyposazenie bojowe.

a. Tarcza bez widocznego materiatu konstrukcyjnego / obita / oklejona
ptotnem / nitowana bez Srub oraz uszkodzen zagrazajgcych uczestnikom walk
b. Karwasze i inny sprzet BHP — schowany pod tunikami, koszulami i spodniami.
MozZliwe mate uchybienia z racji poprawnosci i historycznosci strojow (waqskie
rekawy). O kwalifikacji decydujqg sedziowie.

c. Szable - tylko i wytgcznie do pasujgcego ubioru i reszty uzbrojenia.
Koczownik, Rusin lub inne udokumentowane historycznie rekonstrukcje.

d. Bron drzewcowa:

Wtdcznie: dopuszcza sie wtdcznie, o tepych krawedziach, zakohczone kulkg
lub sptaszczonym szczytem. Maksymalna dtugose wtdczni to 2.5 m.

Topdr dwureczny: nie moze posiadac zadnych ostro zakohczonych krawedszi.
W przypadku broni uznanej przez sedzidw lub organizatoréw za niebezpieczng

lub niehistoryczng, majg oni prawo usung¢ z dalszego uzytkowania.



Maksymalna diugos$¢ topora wraz z zelezcem to 1.8m. Zelezce topora nie
mogg by¢ osadzone w sposdb zagrazajgcy innym uczestnikom walki, a w
szczegdlnosci brodqg do gory lub zbyt luzno. Zabrania sie pchniec inng bronig
niz witdécznia. W przypadku tamania tego punkiu Regulaminu nastgpi
wykluczenie z udziatu w bitwach i turniejach. Zabrania sie pchnie¢ wtdcznig
powyzej linii pach. W tfrakcie wszystkich konkurenciji turniejowych i bitwy, u
walczgcych bronig drzewcowq tarcze mogg znajdowacd sie wytqcznie na
plecach. W takich przypadkach tarcza nie moze zastaniac przodu i boku
sylwetki walczgcego zawodnika. Dopuszcza sie noszenie broni krétkiej bocznej
- np. butawa, ndéz bojowy, czekanik itp. Bron boczna musi spetniac
wymagania, 1j. tepa krawedz, solidne obsadzenie.

e. Pancerz:

Pancerz bitewny uczestnikdw powinien sktadac sie minimalnie z: kaftana lub
tuniki bojowe] skérzanej lub tekstylnej. Dopuszcza sie rowniez pancerz

metalowy w postaci lameli lub kolczugi nitowane;.

lll. Turnieje.
- Podczas Festiwalu przewiduje sie rozegranie dwoch turniejow. Turniej
indywidualny 1vs1 oraz Turniej 5vs5.Bitwa o Most.

- Nagrody finansowe dla zwyciezcow zapewniajg Organizatorzy Festiwalu.

1. Turniej indywidualny Tvsl

a. Do Turnieju indywidualnego uczestnicy zgtaszajg sie sami, w namiocie
organizatora, po zapoznaniu sie z Regulaminem i spetnieniu jego warunkow.
b. W przypadku, gdy osoba zapisujgca sie do udziatu w turniejach nie spetnia
warunkéw wynikajgcych z regulaminu, moze zostac wykluczona przez sedzidw
z udziatu w turnieju.

c. Turniej odbywa sie w wyznaczonym do tego migjscu na placu, w szrankach
oddzielajgcych walczgcych i sedzidw od publicznosci.

d. Turniej rozgrywany jest metodqg pucharowq, zwyciezcq jest zawodnik, ktory

jako pierwszy uzyska trzy punkty wynikajgce z czystych bezspornych trafien.



e. W czesci potfinatowej i finatowej zwyciezcq starcia jest zawodnik, ktory
uzyska jako pierwszy pie¢ punktéw, wynikajgcych z czystych bezspornych
trafien.

W turnieju punktowaniu podlegajg nastepujgce frafienia:

- w gtowe z wytgczeniem twarzy i karku

- w korpus

- W ramiona, pache plecy, z wytgczeniem przedramion i dtoni

- w uda z wytgczeniem kolan

f. nad bezpieczenstwem oraz przebiegiem i rozstrzygnieciem walki czuwajg
trzej sedziowie (dwdch bocznych oraz gtéwny).

g. Imiana rodzaju broni w Turnieju 1/1 jest dozwolona tylko przed
wylosowaniem przeciwnika, lub jesli bron ulegnie zniszczeniu podczas starcia
na tego samego typu — za zgodqg przeciwnika.

h. Do Turnieju indywidualnego dopuszcza sie:

- Tarcza: deskowa tarcza okrggta lub migdat do 90cm., pasujgca do reszty
uzbrojenia, lub sklejkowa oklejona z kazdej strony.

- Szabla - tylko i wytgcznie do pasujgcego ubioru i reszty uzbrojenia.
(Koczownik, Rusin lub inne udokumentowane z okresu od VIl do Xl w.),

- Miecz wedtug znalezisk z okresu od VIl do XI w.

- Langsax wedtug znalezisk z okresu od VIl do Xl w.

- Topdr dtugi wedtug znalezisk z okresu od VIl do XI w. o maksymalnej dtugosci
1.8m.

- Czekan krotki topdr wedtug znalezisk z okresu od VIl do Xl w.

- Pancerz: hetm, przeszywanica lub kaftan bojowy skérzany lub tekstylny lub
kolczuga nitowana lub lamela metalowa.

- Karwasze oraz inne elementy ochronne muszg by¢ ukryte pod strojem.

i. Turniej rozgrywany jest metodqg pucharowq. Zwyciezcq jest zawodnik, ktory
jako pierwszy uzyska trzy punkty wynikajgce z czystych, bezspornych trafien. W
czesci potfinatowej i finatowej zwyciezcq starcia jest zawodnik, ktdry uzyska
jako pierwszy pie¢ punktdw, wynikajgcych z czystych, bezspornych trafien. W
turnieju punktowaniu podlegajg nastepujgce trafienia:

- w gtowe z wytgczeniem twarzy i karku



- W korpus

- W ramiona, pache plecy, z wytgczeniem przedramion i dtoni

- w uda z wytgczeniem kolan

- Zawodnik wystepujacy w pancerzu ciezkim (kolczuga lub lamela metalowa)
uzyskuje podczas startu jeden punkt.

- starcie dwdch zawodnikdw w ciezkim pancerzu konczy sie w momencie
uzyskania przez jednego z zawodnikdw dwdch punktow.

2. Turniej ,,Pigtek” 5vs5. Bitwa na Moscie

a. Do Turnieju ,,Pigtek” zgtaszajqg sie 5-osobowe grupy wojow, z jednej lub kilku
tagczonych grup, w ustalonym punkcie, po zapoznaniu sie z Regulaminem.

b. Turniej odbywa sie na placu w wyznaczonym miejscu na platformie
imitujgcej most

c. Turniej odbywa sie metodqg pucharowq, do kolejnych etapdw turnieju
przechodzi druzyna, ktéra jako pierwsza uzyska trzy punkty (zwyciestwa) w
nastepujgcy sposob:

- wyeliminuje wszystkich zawodnikdw na moscie oraz dobiegnie i uderzy w
tarcze znajdujgcg sie w puncie startu przeciwnikdw (stanowisko Krdla)

- zawodnik druzyny przeciwnej podczas trwania starcia dobiegnie i uderzy w
tarcze znajdujgcg sie w puncie startu przeciwnikdw (stanowisko Krola)

d. Zawodnik, ktéry zszedt lub spadt z mostu nie moze kontynuowac walki w
danym starciu.

e. Turniej Sedziowany jest przez 5 sedziow (4 bocznych + sedzia gtdwny.)

f. W turnieju 5vs5 Bitwa na Moscie dopuszcza sie nastepujgce wyposazenie:

- Wtdcznia: dopuszeczalna dtugose do 2.5 m.

- Topdr dwureczny: dopuszczalna dtugose 180 cm.

- Tarcze: drewniane i sklejkowe (tylko z okrytym materiatem konstrukcyjnym).

- Pancerz zawodnikdw dopuszczonych do turnieju wojow 5vs5 powinna
sktadac sie minimum z kaftana lub tuniki bojowej skérzanej lub tekstylnej, z
ukrytymi ochraniaczami przedramion. W turnieju dopuszcza sie réwniez
pancerz metalowy w postaci lameli lub kolczugi nitowanej. Niedopuszczalny
jest udziat w ubraniu codziennym oraz bez obuwia.

- karwasze i ochraniacze ukryte pod strojem



g. W rywalizacji bierze udziat trzech tarczownikdw z mieczami szablami lub
czekanami oraz dwdch operatordw broni drzewcowe.

3. Bitwa

W programie Festiwalu przewidziane sg dwie bitwy — po jednej kazdego dniq,
w czesci inscenizowane. llos¢ star¢ w bitwach zostanie ustalona przez
dowddcdw druzyn podczas odprawy.

a. Za gotowos¢ przystgpienia druzyny bitwy odpowiadajg wodzowie druzyn, a
w przypadku wojéw indywidualnych zgoda sedzidw.

b. do bitwy zostaje dopuszczone nastepujgce wyposazenie:

- Wtbcznia: dopuszeczalna dtugos$c do 2.5 m

- Topdr dwureczny: dopuszczalna dtugose 180 cm.

- Tarcze: drewniane i sklejkowe (tylko z okrytym materiatem konstrukcyjnym).

- Pancerz zawodnikdw uczestniczgcych w bitwie powinien sktadac sie
minimalnie z kaftana lub tuniki bojowej skérzanej lub tekstylnej. Dopuszcza sie
rowniez pancerz metalowy w postaci lameli lub kolczugi nitowanej, kolczuga
stykowa tylko warunkowo w 2019 roku

- Karwasze i ochraniacze ukryte pod strojem.

IV. Zabrania sie:

a. uszkodzonych tarcz zagrazajgcych uczestnikom bitwy.

b. Noszenia na zewngtrz karwaszy i nagolennikoéw bizantyjskich.

c. Kolczug stykowych — w roku 2019 roku, warunkowo - dopuszcza sie tylko do
bitwy.

d. Podartych i zaniedbanych strojow niespdjnych historycznie, zardzewiatych
mieczy, hetmdw, kolczug, podartych rzeczy i butdw. Chyba, ze do uszkodzenia
dojdzie podczas turnieju czy walki.

e. Zabrania sie wychodzi¢ do bitwy i turniejow boso i w ubraniu codziennym.

f. Zabrania sie udziatu w turniejach i bitwach osobom w stanie nietrzezwym.

Regulomin w powyzszym brzmieniu zredagowany zostat przez Pawta
Szypulskiego — z Druzyny ,,Smoki Sigurda™ w oparciu o regulamin wypracowany

na potrzeby Festiwalu Kultury Cysterskiej w Lgdzie 2019, nad ktérym pracowali



wspolnie przedstawiciele druzyn: Wojowie Siemomysta, Zgromadzenie Wojow i
Rycerzy Grodu Tura, Chmurnicy Wojowie Grodu tekno, Najemnicy Gromu,
Druzyna Kupiecko- Najemna Almogavar, Ulf Ragnarsson Hird, Lelum Polelum,
Stowarzyszenie Kolovrat, Grupa Historyczna Wielewit, Ainar Ainarson Hird,
Druzyna Warcianie z Lgdu, Bractwo Wojownikdw Kruki, Stowarzyszenie
Mitosnikdw  Kultury  Sredniowiecznej ,Wici”, Druzyna Ksigzeca Grodu
Grzybowskiego, Stowarzyszenie Historyczne Grodu Radzim, Druzyna Smoki
Sigurda, Stowarzyszenie Rekonstrukcji Historycznej Volvard. Zredagowata:

Joanna Kudtaszyk.



